LN proelema heawvy

Una muchacha patina con sus rollers por la calle. Cuando
su velocidad es de 3,0 m/s, lanza hacia arriba una pelota
con una velocidad de 4,0 m/s, la que deja de hacer contacto

con su mano, a una altura de 1,15 m. 1,15m

1. Calcular la velocidad inicial y el &ngulo de lanzamiento.
Tip: Intenten Pitdgoras, y el dangulo sale con un poco de trigonometria.

2. Como la pelota cambia de posicién para alguien que, por ejemplo, observa el movimiento
desde el cordon de la vereda, las coordenadas del centro de la pelota variardn en el tiempo
segun las siguientes funciones (denominadas funciones de posicion):

y(t):——t2+?]ylt+hl

Completar las funciones de posicion del centro de la pelota, con los datos del problema:

z(t)=[ |-t
yt)=—1 |-+ |- t+[ ]
3. Cuando la pelota toca piso su altura se considera nula. Teniendo en cuenta este detalle, y la

funcién posicién y(t) del item anterior, calcular el tiempo de vuelo.
Tip: Intenten con “Bhaskara”.

4. Explicar, sin hacer ningun célculo, de qué otra forma se podria calcular el tiempo de vuelo,
Vy — U

con aplicaciones sucesivas de esta ecuacién: a = P
F—ti

5. ¢Qué distancia horizontal recorrera la pelota hasta tocar piso? (o sea, ¢qué alcance X tiene?).
Tip: Recordar que el movimiento horizontal de la pelota es un MRU, y entonces vale: d = v-t.

6. Calcular la altura maxima, H, de la pelota.
Tip: Tener en cuenta que la velocidad vertical de la pelota en su posicion mads alta es nula, y

ecuacion de Galileo generalizada:
vy =/ Vg + 2gh

siendo A la altura que asciende la pelota, y su “sombra por la pared”.
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