http://sosfisica.orgfree.com

Tutorial basico de Kinovea

La direccion de la pagina oficial del Kinovea es http://www.kinovea.org/. Este es un programa
de cédigo abierto gratuito.

El propésito de este programa es proporcionar una herramienta para el anélisis del movimiento de
cuerpos en general, ya sea desde un archivo de video o imagen, especialmente orientado al estudio
del movimiento del cuerpo humano en el deporte o la gimnasia.

Una vez descargado, instalado, e iniciado, aparecera la siguiente ventana.
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Para cargar un archivo de video hagan clic en Archivo, y luego en Abrir Archivo de Video...
y proceden a buscar y abrir el video como cualquier otro archivo.

Archivo | Editar  Vista  Imagen  Movimiento  Opciones  Avuda
|._, abrir Archivo de Yideo... Chrl+0 |
i L) Recientes »

Cerrar

Guardar el video o los datos de las imdgenes clave. Chrl+5
Exportar la hoja de calculo »

Cargando datos claves de las imagenes ...

@ Salir

Cargado el video se tiene la siguiente ventana.
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A la izquierda hay tres botones: un candado, un corchete de apertura “[”, y otro de cierre “|”.
Con estos tres botones se puede recortar el video. Para esto con la tecla — del teclado, se puede
avanzar fotograma a fotograma hasta llegar al fotograma anterior al inicio del movimiento. Hagan
clic sobre el botén “[”. Luego se continda con el avance del video hasta llegar al fotograma a partir

del cual el resto del video pierde importancia. Hagan clic en el botén “]” y finalmente, para cerrar
el video recortado, hagan clic en el botén “candado”.

Si es necesario se puede mejorar el video usando otras herramientas: hagan clic en el ment Imagen,

y luego en Niveles automaticos..., o Contraste..., o Fortalecimiento de contornos... segiin
la necesidad.

1 | Imagen | Movimiento  Opciones  Awuda

% = Desentrelazado Chrl+D
.1 Formato de la imagen 13
L Espejo Chrl+1

" ||Ja|_| Miveles automaticos. .
4 Contraste...

Fortalecimiento de contornos. ..

@ Referencia de observacion 3
Cuadricula Chel4+G
Cuadricula de Perspectiva Chrl+P

* Origen de coordenadas

En cualquier caso Kinovea muestra como quedaria el video en caso “Aplicar” los cambios. A con-
tinuacion se muestra una captura de pantalla del video mejorada con las herramientas anteriores.
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Miveles automaticos... x|

Aplicar I Anlar |

Puede resultar 1til ralentizar el movimiento!. Para esto hagan clic en la pestaiia Movimiento, y
luego en el mentu donde dice Especificar la velocidad de origen.

Movimiento | Opciones  Ayuda

S=  Esperificar la velocidad de origen

B Resumen

] Invertido..,

Hecho esto aparecera la siguiente venta. En la etiqueta aparece el nimero de fotogramas por
segundo por defecto, el que se puede cambiar en caso de discrepancia con el video original. Mdas aun,
como ya se mencioné mas arriba, se puede ralentizar el video aumentando hasta 2000 fotogramas
por segundo. En el caso presente es de 30 fotogramas por segundo.

Configurar la velocidad de origen

Configuracian

Mimero de imagenes por segundo en tiempo de captura

[ex: 300
<3| [a0.00

Mirera de imagenes par sequnda en iempa de

Aplicar I Anular |

Un paso fundamental es establecer un origen de coordenadas. Nuevamente hagan clic en el ment Im-
agen y después en Origen de coordenadas.

IVer el movimiento en cdmara lenta.

3/10


http://sosfisica.orgfree.com

http://sosfisica.orgfree.com

Maovimiento  Opciones  Awuda

= Desentrelazado Chrl+D
Formato de la imagen 3
Espejn ChrlHHM

Miveles automaticos, ..

. E-

Contraste...

Fortalecimiento de contornos. .

|@ Referencia de ohservacian 3
Cuadricula Chrl+G
Cuadricula de Perspectiva Chel+P

1 Crrigen de coordenadas

Se abrird una nueva ventana tal como se muestra a continuacién. En ella hagan clic en un punto
que consideren conveniente para fijar el origen de coordenadas, tal como se muestra en la siguiente
captura de pantalla, y luego en Aplicar.

Especificar el origen de coordenadas . k|

Aplicar I Anular I

A

Hecho lo anterior, ahora hay que “calibrar” al Kinovea, otro paso esencial. Para esto se hace clic en
el botén segmento con el proposito de, obviamente, trazar un segmento entre dos puntos o marcas
separados por una distancia conocidas de antemano. Ambos puntos o marcas deberan estar
situadas en el mismo plano del movimiento, por lo que es esencial tomar en cuenta estos dos
detalles antes de filmar: si no se conoce de antemano la distancia entre dos puntos situados en el
mismo plano en el que tiene lugar el movimiento del o los cuerpos, no habra manera de calibrar el
Kinovea, y por consiguiente, todo analisis del movimiento servira de poco o nada.
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En la captura de pantalla superior se muestra un segmento rojo entre dos indices amarillos separa-
dos por una distancia de 50 cm o 0.50 m. Haciendo clic sobre dicho segmento con el botén derecho
del ratén se despliega el siguiente meni. Hagan clic en Contrastar medida...

Color v talla, .,

i Persistencia...

.:% Mostar la medida

| _ontraskar la medida

& EBorrar

lo que abre la siguiente ventana. En la etiqueta Medida real del segmento introducir la distancia
real conocida de antemano expresada en metros, unidad que deberan seleccionar si es necesario.

Calibrar la medida _ x|

Configuracion

tedida real del segmentn :

0.80 Centimetros [cm) ;I
Centimetros [cm
2| Pulgadas [in]
Pies [ft) _I'
R L PP | _

Ahora hay que seleccionar la unidad de tiempo. Para nuestros propésitos y dentro de las opciones
del programa, la unidad de tiempo més conveniente es el milisegundo (=ms). Un milisegundo es
la milésima parte de un segundo, es decir: 1 ms = 0.001 s. Para establecer al milisegundo como la
unidad de tiempo hagan clic en la pestana Opciones, y luego seleccionen Preferencias...
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Dpciones | Ayuda

! Idioma r

lrv  Formato de marcas de tiempo 2

by izaci
Lo Actualizacidn...

§ e

.~ Preferencias...

En la etiqueta de Formato de marcas de tiempo: desplieguen el meni y seleccionen Total en
milisegundos, y finalmente hagan clic en Guardar.

x|
*Jl 3 -, . H P
7 &L ¥ )
General Lectura Dibujos Captura

Idioma: iEspaﬁoI 'I

Mumera de archivoz en historial: i5 'I
Formato de marcas de tiempo © Total en milizegundos LI

Clagico [h:mm:zs centésimos]

. Mimero de Cuadroz
Faormata de imagen por defecta

Total en milizequndos

Diez milézimas de una hora
Centézimas de un minuto
Clasico + Mumero de imdgenes

Uridad de velocidad :

Guardar | Cancelar |

Ahora hagan clic con el botén derecho del ratén en cualquier parte del primer fotograma del video.
Esta accién abrira la siguiente ment. En él seleccionen Seguir trayectoria.

AR

b w5 Sequir la Trayectoria

E Especificar la velocidad de origen

45 Guardar la imagen.

E, Cerrar la pantalla

@& EAL2/0+pOAayps

Inmediatamente aparecera una “mira”, la que se puede agarrar con la mano de la barra de her-
ramientas, y desplazarla hasta el punto del cuerpo del que se pretende hacer un seguimiento.
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Haciendo clic con el botén derecho del ratén dentro de la mira, se abrird el siguiente menu.
Seleccionen Configuracion.

Baorrar la trayeckoria a partic de este punko

(&) Borrar toda la trayectoria

Aqui se le da las opciones para cambiar el color de la traza de la trayectoria, y lo mas importante,
se les permite elegir lo que se pretende medir: distancia 6 velocidad.

Configurar la Trayectoria 3 5[

Configuracian

£ ) & Trapectonia completa
% " Seleccidn de trayectonia alrededor de la imagen en curs

= ¢ Etiqueta segun la trayectoria

Etiqueta :

Medicidn |

Minguna
Digtancia
Apariencia

Coalar : - Stila : —

Aplicar Anular

7/10


http://sosfisica.orgfree.com

http://sosfisica.orgfree.com

Como ejemplo se elige una traza color amarilla y medir la velocidad.

Configurar la Trayectoria W ﬂ

Configuracion

¥ Travectoria completa
‘?; ™ Seleccion de trayectoria arededor de la imagen en curs

0= - Etiqueta sequn la rayectoria

Etiqueta : ILaI:ueI

Medicidn : idan j

Minguna
Diztancia
Apariencia

Colar Shil ; e —— ——

Aplicar Anular

A continuacién se muestra una secuencia de fotogramas del carrito en movimiento. Para avanzar
en el video conviene ir fotograma a fotograma, pulsando sucesivamente y con la pausa justa la
tecla — del teclado. Este cuidado algo tedioso se debe a que Kinovea puede “perder el rastro” del
punto seleccionado al principio.

En caso de que lo anterior ocurra, como de hecho ocurre en el ejemplo (ver fotograma anterior),
habra que relocalizar la mira, para luego continuar avanzando fotograma a fotograma (ver siguiente
fotograma).
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nuevamente se hace clic con el botén derecho del ratén dentro de la mira para desplegar el siguiente
ment. Elijan la opciéon Terminar edicién de la trayectoria.

Zonfiguracion

Terminar la edicion de la Travectoria

Borrar la travectoria a partir de este punto

Borrar koda la travectoria

A partir de ahora se puede estudiar el movimiento del carrito con detalle segtin su velocidad.

Generalmente es necesario y mas til volcar los datos (medidas) a una hoja de calculo como la de

Excel. En tal caso hagan clic en la pestana Archivo y luego en Guardar el video o los datos
de las imagenes clave...

archivo | Editar Wista  Imagen  Movimiento  Opciones  Ayudz

abrir Archivo de Video. .. CEFH-C
120 Recientes b
E Cerrar
||EJ Guardar el video o los datos de las imdgenes dlave. . g |
| Exportar la hoja de calculo 2
@ Cargando datos claves de las imagenes ...
@ Saliv

lo que abrira la siguiente ventana. Elijan la opciéon més completa tal como se muestra a contin-
uaciéon. Luego clic en Guardar...

Guardar el video ¥ los datos de las imagenes clave...

|

Método para guardar

2] " Guardar zolo el video.

H & O Guardar el video v los datos de las imagenes clave en un solo archivo.

E " |nciustar permanentemente los datos de las imagenes clave sobre &l video
& ™ Guardar sdlo los datos de las imagenes clave.
Opciones

[T Guardar can el ralertizada [Actual = 95%).

Guardar I Anular |

y escriban un nombre para el archivo en la etiqueta Nombre: (en el ejemplo, carrito). Luego clic
en Guardar (ver siguiente captura de pantalla).

9/10


http://sosfisica.orgfree.com

http://sosfisica.orgfree.com

20|
Eiuarda_r en; Ilfj videos05 j __é ? - '

Ic:arrito j Guardar I
I Matroska [".mky] j Cancelar |
7

Ahora hay que salvar las medidas en una hoja de cdlculo para ser usada por Excel. Nuevamente
hagan clic en la pestaia Archivo y desplacen el cursor hasta Exportar la hoja de calculo,
y luego hagan clic en Microsoft Excel (MS-XLM). Hay que salvar el archivo. Nuevamente
escriban un nombre en la etiqueta Nombre: (tal como se hizo la vez anterior).

Archivo | Editar  Wiska  Imagen  Mowvimiento  Opciones  Ayoda

| Abrir Archivo de Video... Chrl+0

5l Recientes 3

E Cerrar
Guardar el video o los datos de las imégenes clave... Chrl+5
|,_'—| Exportar |3 hoja de célculo » /m Opencffice Cale (ODF)
ﬁ Cargando datos claves de las imagenes .. "@ Micrasoft Excel (M3-XMLY
Q s HHTHL

— J Trayectoria en kexto

Alternativamente las medidas se pueden salvar como un archivo txt, lo que puede ser mas 1til que
el formato anterior en caso de que Excel no este disponible o se este utilizando una versién antigua
de este programa (como en mi caso).

Guardar los Datos en una Hoja de Calculo 2lxl
Guardar er; I =3 videos05 j & pl e

MNombre: Icanito.txt j Guardar I
Tipa: I Text [“tat) j Cancelar |
%
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